
虚拟现实技术

再造公共空间展示设计产业

元宇宙（Metaverse）代表了新一代数

字革命，从2D到3D的跨越，人们现在可以

使用更加自然、真实的用户界面来可视化

和联系世界。虚拟展示技术巳迅速替代传

统手段成为当今世界各种场域、空间、终端

与出口呈现型态的革命性变革首选。

虚拟现实技术让公共艺术空间的社会

实用性转型成为可能。同时，全球疫情的

爆发，展示空间本来的社会功能与呈现方

式已经不得不发生转变。它已经成为虚拟

艺术体系中的一个呈现载体。公共空间设

计导入虚拟展示技术的结果是，作为一种

社会生活的使用形态，形态外延已经不再

设限，具有无限可能。它将大众的艺术欣

赏、环境营造美学和公众的生活需求这三

者之间的关系，在一个无限的现实与虚拟

的新空间建设中加以融合再现。将社会个

体的崭新体验感受镶嵌于“新”空间设计之

中：跨越物理距离的壁垒，我们在虚拟技术

术营造的展示空间中不仅仅可以用一双眼

睛在看，满足观看的需求。虚拟技术还激

发了人们在超时空互动中的对器具操控的

感官刺激体验。

游戏交互空间展示设计产业

近些年来，VR、AR 已经走进了大众

的视野。在对VR、AR技术的呈现方式还

没有完全弄清楚的同时，MR、XR 技术又

迅速向我们走来了。元宇宙的新时代背景

之下，VR、AR、MR、XR虚拟现实技术，通

过各自不同技术设备途径在各方面将虚拟

现实实现多样式的纷呈。

电影《头号玩家》为我们展现了一个可

以与我们生存世界平行的“游戏”世界，电

影中有款名为《绿洲》的虚拟现实游戏。游

戏中的世界是与现实世界形成强烈反差的

虚拟世界，人们只需戴上“VR”设备，进入

游戏，在这个虚拟世界中，进入者选择自己

的角色、掌握自己的命运，在现实当中平淡

无奇的人在虚拟世界里可以成为拯救世界

的英雄。在这个虚拟世界里，不同使用客

户的“梦想”都将成为“现实”。当我们带上

“VR”设备，我们所见的是计算机为我们模

拟出的具备真实的声音、图像和感官感受

的虚拟环境，一个人类构想出来的世界！

显然“VR”是让使用客户沉浸在完全虚拟

的环境之中的虚拟现实的一项技术。

2018 年国际消费类电子产品展览会

（CES）展示了《丛林探险》、《滑翔机》两款

最新的 SR 互动体验游戏。在《丛林探险》

展示屏幕前，用户不用携带任何设备和工

具，用双手即可“拨开”虚拟的“茂盛的树

枝，和飞到眼前的蝴蝶”进行互动。这样的

真实体验技术是未来展示空间设计数字化

的主要呈现形式，让现实空间不再成为“展

示空间”的阻碍，多时空场景可互动，观众

可以身临其境。

公共空间展示设计产业的

商业应用

现在很多房产销售的客户终端 APP，

都将模拟仿真出的信息与真实环境做叠

加处理，就像平面软件中的不同图层通道

叠加生成新的效果的原理一样。用户可

以在一个画面或空间界靣中同时体验到

真实的环境中存在着虚拟的物体。提升

潜在客户的选房现场体验感和精装修效

果实境。但市面上的 AR 看房大多数还

不能完全做到虚拟与现实叠加的效果。

还是局限于以结合智能移动设备、位置定

向和三维螺旋仪等功能，利用 3D 虚拟实

现技术，在手机、平板电脑等设备上观看

房屋情况。

虚拟现实技术

为空间展示设计赋能

展示设计从之初的展示实物到场景叙

事再到现在的多信息通道综合体验，展示

设计早已不仅是对平面陈列的展示设计，

是可以进行三维甚至多维空间的临场感的

体验设计。让展示的物品“活”起来，再到

全球范围内的展品“云”共享，展示空间设

计正在向数字化转型。后疫情时代的背景

之下，现实距离的壁垒在短时间内被“攻

破”（线上交流补充并扩展了线下交流）。

不同时空下不同地域间同时展陈事物将成

为可能。

博物馆群与文化历史类空间场所的

展示设计，其行为的意义与目的在于拉

近现代观众与人类历史与遗产的距离。

通过陈列展示的文物和史料讲述，向观

众传递历史的过往与精彩。对于这样的

公共空间展示，“身临其境”的体验感是

最有效的，也是具备时代特征的展陈方

式。这就要求空间展示设计师要变革传

统的扁平面的设计思路。公共展示空间

设计在功能展线的初始规划上，就要预

留实现虚拟现实手段的互动效果的空

间。将传统展板的位置替换成可数字化

编辑展演的交互设备。实物展示可以通

过从不同路径合力推动，让传统图像影

像展示全面走向 3D 数字化展示模式，在

真实场景环境不变的前提下，数字博物

馆的展示方式以及对真实文物交互的体

验展示是空间展示设计师设计思路的落

脚点。这就需要设计师在对数字化虚拟

现实技术了解的同时，因地（展）制宜思

考如何在有限空间内部打造可交互的无

限体验场景。多媒体沉浸式视觉设计技

术与手段应该成为当下空间展示设计的

设计理念与实践方向。

随着虚拟现实技术的逐步成熟，在摆

脱 AR、VR 设备局限之后，混合现实技术

与扩展现实技术即将被更多地运用在未来

的展示空间中。

“公共空间”是对信息化时代的隐喻。

虚拟艺术关注的是展示实物与展示媒介，

现实空间与虚拟空间之间的融合共呈与体

验适度关系。在展示物、体验者、展示技术

手段之间实现无限可能打破时空局限的最

佳交互体验。现代空间展示设计，从2D到

3D，进而在元宇宙的大背景下，理念与实

践必将跨越传统现实公共空间体验的局

限，实现人与虚拟艺术绵密融合共生的新

颖公共空间沉浸体验。
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通过交互全息影像技术，人类便可以跨越时空，打破现实世界的地域阻隔，展开人与人、人与物的超现实互动。作为主体的裸眼即刻便

能看到全息3D投射的事物，可以毫无障碍地与客体进行对话交流。现在这样的例子已很多，例如由全息影像生成道路环境与坐标，解决交

通工具探路需要的实景化导航技术，就是典型的虚拟现实场景技术在现实生活中的使用。在虚拟空间展示形式的创新背后值得探讨的是

未来公共空间设计由于数字化空间技术的釆用而转型的多种可能形态。当代公共空间展示设计的发展总是映射出时代性，在这个时代，最

让人印象深刻的公共空间展示体验就是数字化的“云”展示。
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