
思考：智能时代小学美术影视课程

的困境与AI赋能新路径

新一轮科技革命正在改变艺术创作

和教育生态，教育部《义务教育艺术课程

标准（2022 年版）》清楚地把“文化理解”

和“创意实践”当作核心素养内核，强调

艺术课程应引导学生“理解并传承中华

优秀传统文化”。这一导向使得凸显综

合能力的小学第三学段影视课程要求更

高，长期存在的教学痛点也更为明显。

一、问题审视：影视课程中

传承优秀文化的培养阻力

（一）文化认知“有形无神”

学生对中国传统文化的理解多停留

在故事梗概，知道经典故事的大体内容，

却难以触及精神内核与美学表达的深层

探索，使得认知建构“有形无神”。

（二）创新技术实践苛刻

影视制作对设备及场地搭建要求严

格，在课堂教学中难以满足时间要求，在

此基础上可能会缩短各个环节的时间，

导致学生创新技术的应用大大缩水，创

作环节停滞不前，更无法应对实践中复

杂问题的解决。

（三）学科融合意识不足

影视课程作为一门融合视听艺术、文

学、戏剧、摄影、绘画、音乐等多种艺术表现

的综合课程。这也必然需要学生运用多学

科知识、技术进行学习与创作。但实践发

现，学生剧本创作的精神内核不足，文学、

戏剧等领域的学习也仅点到为止，技术应

用更是困境重重。加之小组成员个人水平

有所不同，多学科融合在合作中更难表现，

阻碍了学科互融互通的学习实践。

为此我们尝试打通“传承”与“创新”

的教育通路，探索一条理论引领、技术赋

能、文化扎根的教学新路，让每一个孩子

都能在数字时代，成为自觉传递文明火

种的“数字传灯人”。

二、理论基石：体验学习圈视域

下的“文化创生”教学模型构建

（一）核心理论依据：大卫·库伯的体

验学习圈理论

课程以大卫·库伯提出的“体验学习

圈”为核心理论基石，知识源于学习者的

具体体验；继而通过反思观察，对体验进

行审视与内化；在此基础上，进行抽象概

括→形成新的概念、理论或模型→在新

情境中主动实验→应用并检验，从而生

成新的学习循环。激发学生从“具体体

验”到“抽象概念”的生成，并进行“主动

实验”进行作品创作。

（二）文化创生五步教学路径：基于

“体验学习圈”的理论框架，本课程设计

了五个递进式的教学路径：认知建构→
文本生成→形象设定→场景再现→视听

升华，并进行了详细的课程建构设计图，

帮助学生一步步展开课程实践。

（三）模式建构：融合体验学习圈下

的“文化创生五步教学模型”

根据上述两个课程学习理论依据与

框架，课程建构了如图所示的教学模

型。该模型清晰地展示了教学的五个外

部操作阶段如何与学生内隐的“体验学

习”心理过程环环相扣，以及 AI 技术在

其中作为“创意支架”的具体作用点。

模型以“具体体验”为起点和终点。

认知建构为学生提供丰富、直观的文化

具体体验。文本生成与形象设定阶段引

导学生进行抽象思维练习，并概括出属

于自己的故事内核与视觉风格。场景再

现与视听升华阶段则是学生进行主动实

验，将抽象概念付诸实践，创生出完整影

视作品的过程。而AI技术，如同渗透在

各个阶段之间的“催化剂”，在需要将思

维可视化、将创意具象化的关键节点提

供支持，确保学生的学习与创作循环得

以顺畅、深入地持续下去。

三、实践路径：“文化创生

五步教学法”的具体实施策略

（一）策略一：认知建构——在文化

沉浸中完成“具体体验”

文化基因解码：以《后羿射日》《山海

经》等经典文本与皮影戏、画像砖等传统

艺术形式为蓝本，组织学生进行分组探

究。设计了“文化基因思维导图”学习

单，引导学生梳理故事中的角色、情节、

冲突与精神内核（如“舍己为人的勇气”

“人定胜天的抗争”）。

【案例呈现】在探究文化故事资料时，

学生提出《电影的始祖-皮影》一课是以剪

影表演故事的民间戏剧，既然课本中讲到

了“皮影”“电影”的相关课程，我们是否可

以将皮影与文化故事串联在一起，通过技

术传承与创新呢。这一源自真实体验的

发问，自然而然地引向了后续的创作。

（二）策略二：文本生成——“抽象概

念”的初步体现

AI 剧本工坊：优秀的导演离不开优

秀的剧本，“前置构思”环节中，学生融入

个人生活经历与文化记忆，采用了deep⁃
seek 生成剧本。保留故事精神内核，改

写故事内容与现代文化契合度。

学生主体凸显：通过不断重构AI剧

本生成的方式方法，如纪录片、旁白、剧

本等，学生主体表达力与行动力提升，每

一次对AI的训练都使文本更丰富。

【案例呈现】创作《后羿射日》时，学

生最初生成的剧本延续了经典故事内

容。在教师引导下，学生开始思考：“当

下人们是否也需要后羿的勇气？”经过讨

论，他们将故事背景进行重构，在当下时

代社会背景下延续“为民请命”的精神内

核，在赋予了故事鲜明的时代感，体现了

对于文化跨时代传承的重要表达。

（三）策略三：形象设定——将抽象

概念转化为视觉“原型”

视觉语汇提炼：根据《山海经》相关

角色资料查阅、整理与分析，引导学生思

考传统形象（如九尾狐、夔牛）的造型规

律、色彩象征与材质感受，并思考如何与

皮影的镂空、水墨的晕染、剪纸的概括等

传统艺术风格进行融合创新。

原型生成：使用奇域AI、TensAI等工

具，小组协作编写原型人物。例如，从最初

的“一个女孩”到“具有中国皮影戏风格、身

形可爱、眼神灵动且带有一丝神秘的少

女”。这个阶段设计的最终角色要与背景

故事时代、性格、精神相契合，通过对比不

同提示词生成的图像，学生直观地理解了

语言如何精确地控制视觉风格的输出。

【案例呈现】在《山海经》故事中，学

生尝试“穷奇”角色设计，照着“貌像老

虎，大小如同牛般，长有一双翅膀”的文

字描述有了不同想法。作为老师可以引

导学生想想故事最根本的东西：“你们的

穷奇是吉祥的还是凶恶的？它在故事里

代表角色？”思考后，大家不再纠结复杂

的小地方，决定用儿童绘本中简单的样

子，红黑色做主色调，来显出它作为辟邪

神兽的威严，这种不断尝试，正是反思观

察和抽象概念变得更深的表现。

（四）策略四：场景再现——通过主

动实验实现“动态叙事”

引导学生掌握基础的镜头语言与动

态叙事法则，将静态的视觉形象与角色，

转化为富有节奏、情绪与感染力的动态

影像序列，完成创意的初步动态化。

动态分镜策划：小组依据最终剧本，

绘制分镜图，规划每个镜头的景别、角

度、镜头运动与持续时间，思考如何通过

画面节奏传递情绪、推进叙事。

传统绘画的数字激活：设计好相关角

色后，场景动画成为学生需要解决的新问

题，即梦AI、海螺视频是图生视频的主要

帮手，学生用已有知识、技术完成脚本分

镜，镜头语言与视听节奏协同表达，静态

画面在AI生成艺术中实现名画“动起来”

的再创造，此过程是典型的“主动实验”。

【案例呈现】创作《稚子叩境》时，怎

么让中国传世名作里的人物“活”起来

呢？学生琢磨“活”的真正意思，像是虢

国夫人在画中策马奔驰，画像砖里的庖

厨忙着做饭给大家吃，在反复“实验”尝

试下，学生明白了动态叙事的关键是表

达艺术作品里的“生命感”。

（五）策略五：视听升华——在跨学

科实践中完成“创生循环”

理解音画关系，综合运用多学科知

识与媒介，实现创作成果的审美升华与

文化价值的公众传播。

赋韵，音画共鸣：学生使用Suno AI
等工具，为不同场景生成配乐。通过设

定“节奏（舒缓/急促）”“风格（古风、史

诗）”“情绪（紧张、悲壮）”等参数，依据AI
数据中的海量音乐样本进行音乐创作。

亲身体验音乐如何塑造氛围、推动叙

事。学生需阐述其配乐选择与画面内

容、故事主题的关联，表达对音乐和视觉

叙事的关系，促进艺术综合素养提升。

赋境，视觉触动：这里学生主要用

“剪映”操作角色关键帧融入技术和转场

应用，让故事情节生动发展，流畅表达影

视动画创作内容。

【案例呈现】学生设计作品配乐时，

从音乐素养的知识与技能入手，查阅相

关故事的配乐曲风，进行音乐设计。既

对学生音乐素养能力提出了要求，也让

学生感受到多学科知识在“文化创生”中

的实践意义。

（六）数智评价完成“文化创生”闭环

数智评价与文化传播：线下举办“经

典文化故事节”，进行作品展演与主创问

答。依据 21 世纪核心素养 5C 模型，将

其与 《义务教育艺术课程标准》所倡导

的美术核心素养进行了精准对接，实现

了从宏观素养到课堂可测表现的转化。

线上利用 AhaSlides 等工具收集学生对

创作过程、文化创新点的共识与反思。

最终，将优秀作品通过学校展演、市区级

汇报进行社会化传播，使学生的创作从

课堂习作蝶变为具有公共价值的文化产

品，完成“文化创生”的最后一环。

通 过 数 智 评 价 工 具 的 应 用 ，

AhaSlides 评价系统包含五个评价指标，

分别对应5C评价模型中的五个维度。

四、研究成效与展望：

基于证据的模型验证与效果分析

（一）学生作品与核心素养的显性

发展

文化理解与传承的深化：学生的文

化认知从“我知道故事”转向“我理解故

事”。这种对文化内核的认知与创造性

转化，标志着认知建构有了新的深度。

创意实践的素养提升：AI工具的有效

介入，帮助学生从技术困境中脱困，创意

实践得以优化，弥补了创作自信的不足。

跨学科思维自然发生：本课程学习

融合了语文（叙事）、技术（工具）、音乐

（配乐）等多学科知识。且多数是学生在

自我思维的主动参与下展开的学科融合

创作，具备了解决复杂问题的能力。

（二）教学范式与课堂文化的生态

转变

催生了课堂文化的生态性转变。教

师课堂权力的让渡与学生主体性的激

活，从选择什么故事、如何改编、角色是

什么样子，这些决策权交还给学生，学生

表现出强烈的主人翁意识和决策自信。

（三）可迁移性分析

“文化创生五步教学模型”的核心在

于其“文化理解—创意转化—数字表达”的

内在逻辑，这一逻辑具有广泛的适应性。

如迁移至剪纸艺术：可遵循“理解剪纸纹样

与文化寓意（认知建构）→设计现代主题剪

纸故事（文本生成）→创作数字化剪纸形象

（形象设定）→制作剪纸动画或互动作品

（场景再现与视听升华）”的路径。

基于“体验学习圈”构建的“文化创

生五步教学模型”，我们看到的不仅是几

部生动的动画短片，更是一群孩子在对

自身文化根源的探寻与当代转译中，所

焕发出的自信、智慧与创造力。他们，正

是我们这个时代所呼唤的，手握数字技

术、心承文明火光的“数字传灯人”。

（作者供职于浙江省杭州市澎雅

小学）

数字传灯：基于“体验学习圈”的文化创生艺术影视课程培养路径
■郑晓杨

针对 AI 艺术在小学美术影

视课程阶段的实践现状，本研究

借助大卫·库伯的“体验学习圈”

为课程实践支持，以具体的“文化

创生”学习路径破解小学美术影

视课程的教学困境，搭建出支持

学生从“文化消费者”走向“文化

表达者”，最终迈向“文化创生者”

的实践桥梁，培养具备文化自信

与传承的影视课程教学范式。
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