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美育中的 是何模样？
■段鹏（首都师范大学美术学院副教授、美术教育系副主任）

“艺术+科技”“艺术+科技”
在跨学科融合的大视野下，“艺术+科

技”正当时，纯艺术研究和创作领域作为最

前沿探索，自然也是中小学美术教育的一

个重要研究和实践议题。恰好，前几日在

人美美术馆参与“稚境未来：青少年儿童艺

术与科技融合主题作品展”，本期笔者基于

此次展览呈现的作品探讨“儿童美育中的

‘艺术+科技’是何模样？如何发展？”

美育中“艺术+科技”的三阶迭代

——从想象到表达

在此次展览上的“艺术+科技”代表性作

品中，可以发现中小学美育展览、展示的多样

可能性——可以是平面、可以是立体的；可以

是纯手工的，也可以是机器及AI助力的；可

以是传统的书画，也可以是当代科技装置；可

以反映传统文化，也可以展示现代生活新貌

⋯⋯艺术有不一样的理解，儿童的艺术教育

及美育也应该有不一样的精彩才是。

1.0版本：画出来的“科幻世界”，放飞

孩子的想象力

属于艺术和科技的“初代”关联，多以

“科幻画”等方式表现出来。学生在绘画创

作中，不仅可以描绘自己眼睛看到的自然

世界与现实生活，还可以发挥创意和想象，

展现另一番奇妙世界：当中有“未来、科技、

太空、星际旅行”等元素，呈现出“科技、科

幻”之面貌。需要说明的是，儿童的科幻画

不是“科学知识的图解”，而更多是基于科

技题材的创造性描绘，发挥孩子们的想象

力和自由探索精神。

2.0版本：科技当“工具”，让艺术创作

更丰富多样

此阶段的儿童艺术、美术创作，已不局

限于单一的科幻画，“科学、科技”元素开始

成为学生美术创作的重要组成部分或成为

其所要反映的创作主题。学生以此为创作

媒介、媒材，进行综合且个性化表达，多以

“综合材料或手工装置”等方式进行展示。

不过，也有一些其他的创作途径，如：运用

数字绘画软件进行的电脑绘画、数字插画

等；利用科技手段的 3D 打印，制作美术道

具；光影涂鸦与绘画⋯⋯此诸多类型的美

术创作，科技参与并“赋能”其中，更新了儿

童艺术作品的表现力，丰富了展示展览的

内容、方式与途径。

3.0 版本：跨学科融合，用艺术+科技

表达自己的思考

该阶段更加强化了学生创作“跨学科、

跨媒介、跨领域”的特性——艺术创作不仅

只是一个“客观描绘”的过程，更成为一个

持续的艺术发现、探索和表达的过程。此

间，学生运用“材料、图像、视觉”的综合造

型方式，结合科技的手段和媒材内容，去进

行基于社会生活层面的深度认知和表达。

此阶段的“艺术+科技”有些是以“实验艺

术”的面貌予以呈现，重在展示一种主体的

价值观与思维方式——核心不在“技术”本

身，而是内隐其中的“认知方式、思维方式、

表达方式”。其作品也更具现代性、当代

感，更富有艺术的探索精神和实验态度。

正如中央美术学院实验艺术与科技

艺术学院邬建安教授指出，“实验艺术不以

技术为边界，而是以思想为边界。在这个

时代，只有保持好奇心、保持敏感、保持前

瞻，才能真正理解艺术正在发生的变革。”

纵向看，三个阶段层层递进，从“想象科

技”到“运用科技”，再到“用艺术和科技对世

界和生活进行回应和表达”。尤其是最后一

层，艺术和科技是一种“共融、共生、共创”的

关系，有着更强的“亲密程度”和交互性。

未来可期

美育链接“艺术+科技”

科技不止是工具，更要用它表达想法、

解决问题

如今，艺术与科技的融合已超越“技术

作为工具”的初级阶段，进入以人工智能创

作、生物有机艺术和智能体交互等为特征

的“共生与重构”新阶段。作为教师，我们

需要引导学生从“为何”的角度去思考艺术

和科技之间的联结。想必，其不是单纯艺

术内部的“实验议题”，而是一种面向公共

生活与文化领域的交流、共创。其间，教师

需要琢磨的不是怎么让作品呈现“科技美

学”或融入“科技元素”，而是需要想好如何

用这种方式去实现学生在更大层面（个人、

社会等）的关注、表达和问题解决。

具体的问题可以是：如何通过编程创

作一首可视化的诗歌？如何利用以及特定

光纤、声音的传感器以让装置艺术作品和

环境进行“对话”？如何将抽象的社会问题

（如环境恶化、城乡差距、文化遗产保护等）

转化为可感知、可互动的艺术体验？

项目化学习，让“艺术+科技”落地到

生活里

积极运用项目化学习的手段，此间强

化“艺术与科技”的系统性统整。承接上

文，“艺术+科技”在中小学美术教育中的

尝试，更多需要强化其目标与价值导向，即

“不是为何结合而结合”，而是要艺术与科

技协同去解决学生真实生活和社会情境中

的现实问题。举个例子，围绕“城市垃圾处

理”就可以让学生展开艺术和科技联合应

用的项目化方案，可以让学生思考：是不是

可以为社区设计富有艺术性的垃圾回收装

置，以吸引居民主动投放垃圾？是否可以

在回收器当中搭载智能识别传感器，可以

自动区分不同类型的垃圾？如何利用艺术

造型的手段和电子科技的虚拟现实和交互

性（如特殊的沉浸式、有互动特点的动画），

以增强居民的垃圾投放的意愿、增加过程

当中的趣味等等。总之，艺术和科技需要

联合起来去直面生活、解决问题，而我们的

艺术教育就需要创设适合的情境、资源、手

段来为此提供先期的“演练”，强化学生对

“艺术+科技”融合的敏锐性。

其他具体的项目尝试举例：结合数字、

科学、美术和信息技术等为社区空间改造

提供数字方案或实体模型；为家乡的非遗

做一套系统的数字化档案；为本地的历史

遗迹和古建筑绘制复原图或3D模型等，并

运用AR等科技手段做基于手机端的导览

应用等等。

科技再先进，也要有“人文温度”

重构科技理性背后的人文温度，回归

价值感性。艺术需要和科技结合，科技赋

予艺术新的表现形式，艺术也可以让科技

变得更加有人文温度。面向未来的艺术，

不能只是一味地“进化”，到了某种程度势

必会“异化”，此外还需要积极“重构”或找

回科技背后的人文价值与精神。因此，笔

者以为，在学校艺术、美术教育中，“情感、

态度和价值观”维度的目标，是始终有其超

越时代的教育意义和价值的。通俗地讲，

艺术加科技，让人不能只是感觉到一种冰

冷的技术迭代，此过程中更需要让“人文的

温度”予以显现，让身处其中的社会人感受

到“被关爱、被呵护”的感觉。而这些，亦是

可以在学校美术教育教学的过程中，给学

生如此这般的价值引导的。

美育、美术教育领域的“艺术+科技”

需要紧密跟踪专业的最前沿状态，并积极

将其和教育教学进行结合，这是学校教育

“取之不竭”的源头活水。就笔者目前的查

证来看，最前沿的“艺术+科技”领域内容

如：混合智能、具身智能、生物有机艺术、智

能交互体、高度仿真的虚拟融合场景搭建

等等。这些领域的研究和实践探索，大多

由科技公司和高校发起，后续学校教育可

以积极跟进。所以，我们中小学和社会美

育工作者不妨多多接触专业前沿最新状

态，并积极思考如何通过“教育、课程、教

学”的方式进行转化、借鉴、尝试。


