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摘要：传统木版年画作为承载民

族文化记忆的非物质文化遗产，在当

代面临展示形式单一固化、青年群体

认同感缺失、活化传承不足等现实问

题。本文基于前期调研与文献研究，

提出借助VR/AR沉浸式数字技术构

建虚拟展厅与互动体验系统，通过数

字化转化、沉浸式体验与交互式传播

探索破解传承困境的新路径。针对

数字年画在标准体系建设、知识产权

保护等领域的现实短板，结合国内外

相关研究成果，为民间美术类非遗的

数字化活化与创新性传播提供实践

参考方案。
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传统木版年画的文化价值

与当代传承困境

（一）传统木版年画的核心文化价值

传统木版年画以手工雕版、套色

印刷为核心技艺，历经千年发展形成

天津杨柳青、江苏桃花坞、四川绵竹等

地域流派，在造型语言、色彩体系与民

俗功能上具有其他艺术形式不可替代

的文化价值。其构图饱满、线条简练

的艺术特征，为当代视觉艺术设计提

供了大量造型元素与色彩风格的借

鉴；与新春祈福、民族信仰绑定的民间

文化属性承载着中华民族的集体记

忆；不同历史时期的木版年画作品更

如“活化石”般记录着社会风貌与民俗

民风，具有重要的历史研究价值。冯

骥才指出，木版年画不仅是艺术作品，

更是民族文化精神的重要载体。作为

非物质文化遗产，其价值不仅体现在

作品本身，更涵盖雕版、刻制、套印等

技艺流程，以及传承人、创作场景共同

构成的活态文化生态，这一综合价值

结构决定保护工作需兼顾实物留存、

技艺传承与数字化传播。

（二）当代传承与保护的现实困境

在工业化、城市化快速推进与数

字媒介全面普及的背景下，传统木版

年画的生存生态发生根本性改变，原

有的生产方式、使用场景与传播渠道

逐渐萎缩，保护与传承面临多重现实

困境。

首先是展示形式固化，传播效能

不足。传统木版年画主要通过实体博

物馆静态陈列、纸质画册出版等方式

展示，呈现单向被动的传播特征。观

众无法近距离感知作品细节与工艺流

程，文化信息传递不完整；物理场馆又

受空间、地域限制，难以实现大范围、

跨地域传播，导致影响力有限。其次

是受众结构老化，青年参与度低。当

代青年更倾向短视频、互动游戏等数

字形态，传统静态展示模式不符合其

审美偏好。而木版年画传播仍以线下

场馆为主，线上内容缺乏趣味性与互

动性，导致青年群体认知模糊、兴趣匮

乏，形成明显的受众断层。此外，实物

与技艺保护压力巨大。古版年画与雕

版多为纸质、木质材质，易受温湿度影

响出现霉变、褪色等问题；传统技艺学

习周期长、经济效益低，年轻一代传承

意愿低，传承人数量锐减，核心技艺面

临流失风险。最后是保护模式偏重静

态保存，活态传承缺失。当前保护多

集中于实物收藏与修复，忽视文化内

涵的当代转译与生活化应用，导致木

版年画逐渐脱离日常场景，沦为“博物

馆里的遗产”，难以实现可持续传承。

这些问题的核心在于传统保护模

式难以适配数字时代的文化传播生

态，亟须借助现代数字技术重构展示

场景、创新体验形式、拓展传播渠道，

推动木版年画从静态保护向动态活

化、从单向展示向互动传播转型。

VR/AR技术赋能

木版年画的数字活化实践

（一）VR/AR技术的数字活化优势

VR（虚拟现实）与AR（增强现实）

技术凭借沉浸感、交互性与跨时空性

特征，成为破解木版年画传承困境的

核心工具，其应用优势主要体现在：

首先是突破时空限制，实现文化

资源永久保存与广泛传播。通过高清

扫描、三维建模对年画原作、雕版及工

艺流程进行数字化采集，构建包含图

像、工艺、民俗信息的数字资源库，有

效规避实物损毁风险。虚拟展厅与移

动端AR系统不受物理场馆限制，用户

可随时随地访问体验，大幅拓展传播

覆盖范围。

其次是重构展示场景，提升文化

体验沉浸感。VR 技术可重建古代年

画作坊、民俗集市等历史场景，将用户

从“被动观看者”转变为“主动体验

者”，在虚拟漫游中完整感知年画的历

史语境与文化内涵，有效弥补传统静

态展示的局限性。再次是强化互动设

计，降低文化理解门槛。AR技术通过

图像识别将静态年画转化为三维动

画、工艺演示等动态内容，用户通过手

机即可完成“扫描—体验—分享”操

作，契合青年群体使用习惯，提升传播

趣味性与可达性。

最后是推动媒介融合，构建社交

化传播链条。VR/AR 系统整合社交

分享、海报生成等功能，形成“体验—

分享—裂变”的传播模式，打破传统单

一展示渠道的局限，提升年画的传播

效率与社会影响力。

国内外的许多学者在早期的研究

中已证实 VR/AR 技术在文化遗产活

化领域的适配价值。Addison 于 2000
年提出的虚拟现实文化遗产重建理论

奠定了技术应用的理论基础；Azuma于

1997年构建的增强现实信息表达模型

为交互设计提供了方法论支持；Dama⁃
la 等 2008 年的博物馆 AR 导览实践则

证实该技术可有效提升文化传播的互

动性。

（二）虚拟展厅的设计与实现

木版年画工坊 VR 虚拟展厅的设

计以“文化再现、体验优化、传播拓展”

为核心原则，采用院落式流线布局，划

分为历史文化区、流派展示区、工艺体

验区、互动体验区四大功能区域，以实

现木版年画文化内容的立体呈现与深

度交互体验。

历史文化区通过呈现年画起源与

演变，搭配年画文献资料及年画制作

场景动画，帮助观赏者了解木版年画

的发展历程。流派展示区提供天津杨

柳青、江苏桃花坞、四川绵竹等代表性

地域流派作品的细节查看与多角度观

赏功能，突出不同流派的艺术特色与

地域文化内涵。在工艺体验区的三维

动画中还原雕版、套印等传统工艺流

程，体验者可参与印刷操作获得沉浸

式模拟体验。在互动体验区布置数字

拓印等趣味活动，将传统年画元素转

化为可参与的交互内容，增强用户的

参与感。

VR 展厅通过加入音效与动态光

影增强年俗氛围，并采用自由游览、语

音智能导航等交互方式提升用户体

验度。

（三）互动系统的设计与实现

AR 互动系统面向移动端轻量化

传播场景，通过图像识别模块与内容

叠加设计实现融合展示，满足参观者

便捷化、碎片化的体验需求。图像识

别模块选取门神、钟馗等典型年画形

象作为识别标记，参观者通过手机摄

像头扫描触发交互内容。

交互内容包含三维动画演绎、语

音讲解、文字说明、动态展示等，多元

的内容展示使静态的年画“活起来”。

交互流程操作步骤少，可降低大众使

用门槛，提升普及性与活化效率。三

维动画演绎年画中的人物故事以增强

视觉吸引力，语音解读年画作品来源

与文化内涵，文字解读年画吉祥寓意，

工艺演示动态展示手工印刷流程。系

统支持拍照打卡、海报生成并一键分

享至社交平台。

综上所述，虚拟交互技术为木版

年画从静态图像向沉浸式、互动式的

数字文化产品的转化创造了技术条

件，为传统木版年画的数字化活化传

承提供了可实践路径。

木版年画的数字活化

现实挑战与未来发展路径

（一）数字活化现实挑战

传统木版年画的数字活化与传播

尽管有虚拟交互技术的有效推动，但

实践路径仍面临版权保护、跨媒介融

合、技术普及等现实挑战，长效化发展

面临困难。

首先数字化采集、VR展厅建模等

环节缺乏统一的标准，影响用户体

验。其次是版权保护机制不完善，导

致侵权风险尤为突出。数字资源的版

权归属与收益分配界定模糊，维权机

制不完善。同时跨媒介传播能力不

足，VR/AR 系统与短视频平台、文旅

场景融合度低，缺乏轻量化传播素材，

用户主动分享意愿不强。此外，技术

门槛也限制了用户的覆盖范围。VR
体验依赖专业设备，移动端AR受识别

精度与网络环境影响，中老年及农村

用户因设备条件与操作能力限制难以

参与。数字资源库更新不及时、技术

维护难以保障，也制约着数字遗产长

效传承。

（二）未来发展路径

针对上述挑战，需以文化真实性

为核心、技术创新为支撑，从五个方向

推动木版年画数字活化规范化发展。

一是建立数字化标准体系。由文

化主管部门、非遗机构、高校及企业协

同制定全流程标准，明确图像精度、文

化解读、工艺还原要求，建立文化审核

机制以杜绝文化误读与过度娱乐化。

二是完善数字版权治理。运用区块

链、数字水印技术实现资源确权存证，

明确多方版权归属，出台使用规范并

搭建授权交易平台，保障合理收益并

打击侵权行为。三是强化跨媒介融合

传播。推动 VR/AR 系统与短视频平

台、文旅景区、教育机构联动，开发动

画、数字藏品等轻量化内容，优化社交

分享功能，形成“体验—创作—分享”传

播闭环。四是推进技术普惠与适老化

改造。开发网页版、小程序版等低配置

体验版本，优化界面设计与操作流程，

推出适老化模式与语音引导，提升公众

可及性。五是构建可持续运营生态。

探索“公益保护+商业运营”模式，通过

文旅消费、数字文创实现盈利反哺，建

立数字资源更新机制，加强产学研合作

以推动技术成果商业化应用。

结语

传统木版年画的数字化活化传承

研究，在数字时代将不断开拓新的研

究领域，探索更多创造性转化的实践

路径。VR/AR 技术凭借沉浸性与交

互性的特质，可有效缓解传统木版年

画展示形式单一、青年受众断层、传播

范围有限等现实困境，为木版年画的

保护模式、动态场景与传播路径提供

更多的可能。数字技术能实现传统文

化资源的动态化与互动化呈现，并以

数字形式长期保存。当前木版年画数

字活化虽仍处于探索阶段，面临诸多

现实挑战，但其发展前景广阔。未来

需以技术创新为手段，推动数字年画

从实验性、概念化走向大众视野。木

版年画的数字活化不仅是技术层面的

展示创新，更是文化价值的再生产与

时代表达。在数字媒介赋能下，木版

年画有望突破物理时空限制，以更鲜

活、亲近的方式融入当代生活，为民间

美术类非遗在数字时代的活化传承与

创新传播提供新路径。
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