
指向真实问题解决的美术跨学科学习
——以学生自主化校园装置艺术打卡点设计为例

■高帆（杭州市崇文未来学校）
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2023 年《教育部关于全面实施学校

美育浸润行动的通知》明确提出以浸润

为美育工作的目标与路径，要求将美育

融入教育教学活动各环节，推动美育与

校园生活、社会实践的深度结合。校园

空间作为学生日常学习生活的重要场

域，是校园美育的重要载体，其景观设计

与艺术装置不仅是校园文化的外在体

现，更是实现美育浸润的重要途径。

装置艺术以其综合性、互动性、创

新性的特点，契合小学阶段学生的认

知规律与实践需求，能够打破传统美

术课堂的边界，让学生在真实的问题

解决中感知美、创造美、表达美。

指向真实问题解决的

美术跨学科学习设计要点

《义务教育艺术课程标准（2022 年

版）》（以下简称《课程标准》）强调，义务

教育艺术课程应重视学生在学习过程

中的艺术感知及情感体验，激发学生

参与艺术活动的兴趣和热情。《课程标

准》进一步强调艺术课程应重视以实

践为导向，让学生在以艺术体验为核

心的多样化实践中，提高艺术素养和

创造能力。这一标准提出了美术教学

跨学科学习的设计要求。

（一）以核心素养为导向，培养综

合能力

《课程标准》强调以核心素养为导

向，培养学生的综合能力和艺术素养。

在美育教育中，教师不仅要传授美术

知识与技能，还要注重引领学生在健

康向上的审美实践中感知、体验与理

解艺术，逐步提高学生感受美、欣赏美、

表现美、创造美的能力。艺术教育的

实施过程是全面提升学生的艺术素

养，培养审美感知、增强艺术表现力、提

高创意实践能力以及加深文化理解。

（二）以创意实践为路径，拓宽美

术视野

《课程标准》提倡以创意实践为路

径，综合运用多学科知识进行艺术创新，

提高实际应用能力。这意味着教师要从

多角度多方面进行教学活动，将教学场

景从单一的校园拓展到实际生活，紧密

联系现实生活。跨学科的创意实践能将

学生独特的想法转化为艺术成果，有助

于培养学生的创新意识，提高艺术实践

能力和创造力，增强学生的合作精神。

（三）以实际问题为支点，打破学

科边界

以实际问题为支点，打破学科边

界需要运用多学科知识与技能。在跨

学科学习中需要将“美术与自然”“美术

与文化”“美术与科技”等1-2个主题融

入教学活动。教师以问题为导向，运

用信息化教学、体验化教学、具身化教

学等多种教学方法，引导学生小组合

作，发挥团队共生智慧。

指向真实问题解决的

美术跨学科学习

基于以上理解，结合校园文化，我

们以浙美版新教材二上《标识会说话》

一课为基础，设计《我的校园我‘打卡’》

一课，设计并实施“我的校园我‘打卡’”

装置艺术实践项目，将装置艺术设计与

校园空间美育相结合，探索项目化学习

模式下小学美术美育的实践路径，旨在

让学生以校园小主人的身份参与校园

空间营造，实现美育的浸润式落地。

为此，我们依托校园节日，成立校

园空间美育装置艺术设计项目组，利

用小长假走进各大展馆、博物馆收集

素材，自主进行景区打卡实践，让全员

了解、识读装置艺术设计要素；成立项

目分小组，开展头脑风暴，在创意实践

中，将个体思维发散与小组群策群力

相结合，经过综合提炼，形成小组创意；

应用数字媒体、三维建模、AI生成等人

工智能技术，进行二次迭代，成果物化，

优化设计方案；遴选 3 幅优秀设计方

案，以线上投票、留言墙的形式进行海

选，选取最佳方案；在线上线下互动中，

实现思维升级、方案深化细化，完成制

作，成果落地，开启校园“打卡”之旅。

（一）立足真实问题解决，设计项

目主题

以“为学校设计装置艺术”为真实

问题，实践活动围绕学校文化理念和

内涵展开。在实践过程中，需要了解

学校的历史、文化、办学理念等，也需要

理解美术学科装置艺术设计的线条、

形状、色彩等要素，还需要利用假期，观

察游历过程中的装置艺术，将其与社

会实践结合起来，最后制作出装置艺

术实物放在校园中。

实践过程面向学生完整的生活世

界，引导学生从日常学习生活、社会生

活中解决真实的问题，使学生将学科知

识与社会实践建立有机的联系，并在实

践过程中深化学科实践，获得成长。

1.启发交流总结，了解艺术景观

校园景观是校园空间美育的重要

组成部分，直接体现了校园文化，凸显

了校园价值观。教师以轻松且具有引

导性的启发谈话作为交流载体，围绕

“校园打卡”艺术景观开展小组讨论，列

举校园景观的种类、形式，并总结校园

具备“打卡”价值的景观的特点、体现校

园特色的关键词。

2.项目背景了解，学习校园文化

要制作校园景观装置艺术，必须

先了解学校的历史文化背景和现代办

学理念。校园景观承载着学校的历史

底蕴，教师带领学生走读校园，向学生

讲解华夏文化“崇文”的传统、崇文书院

的历史、“崇文舫课”的特色、学校继承

传统面向未来的教育理念，学生在了

解学校“书院气质，面向未来”的校园文

化特质后，能进一步增强对校园的归

属感与认同感。

3.基于校园生活，明确项目主题

从学生最熟悉的校园景观切入，

成立项目组，明确提出以校园设计“打

卡”装置艺术为目标的项目化学习任

务。设计学习任务单，通过自主收集

景区、文化场馆的装置艺术，了解装置

艺术的设计要素，结合学校的文化理

念，尝试设计校园内的装置艺术，装饰

美化校园。

（二）开展跨学科活动，深入实践

学习

通过亲历“为学校设计装置艺术”

的过程，学生在实践中学习校史、校训，

并通过多种途径来设计和制作，获得

积极的价值体验。

在启动阶段，教师通过案例解析讲

解装置艺术的设计原则等核心知识，为

实践提供基础支撑；在实践转化阶段，

学生将理论应用于实地考察、方案设

计、动手制作等具体环节，将抽象的“艺

术美感”转化为可触摸的实物作品，实

现“做中学、学中悟”，提升创新能力和

动手能力，深化爱校情感和责任意识。

1.以真实问题为驱动，培养学习迁

移能力

在我们身边有很多优秀的装置艺

术，它们会带给我们很多启发和思考。

如语文课本四年级下册《金华双龙洞》

一课，教师从学生身边熟悉的课文出

发，深入解构装置艺术设计三要素，引

导学生从三个维度欣赏、观察、思考、分

析、总结，明白优秀的装置艺术是将线

条、形状、色彩进行组合，在特定空间中

创造出强烈的感官体验；同时优秀的

装置艺术又兼具简洁、直观的特征。

在“我的校园我‘打卡’”项目中，教

师引导学生关注身边优秀案例，基于

观察确定具体任务。

2.以合作学习为方式，提升思维进

阶素养

学生们利用小长假打卡各地的景

观装置艺术，完成学习单，了解装置艺

术的特点、意义，拓宽艺术视野，感知身

边的美，认识到美存在于生活中。通

过小组合作、组内交流与汇总，分析探

讨出设计优秀的装置艺术需要从线

条、形状和色彩三个维度进行设计，同

时要遵循特定的功能性原则，如直观

性、可视性、准确性、常规性、艺术性。

3.以创意实践为目的，发挥团队智

慧共生

学生们通过讨论总结出更能体现校

园特色的“打卡点”要素。小组合作明确

创作要求，运用巧妙的线条、合适的形

状、具有辨识性的色彩等形式，选取合适

的材质，做到醒目、实用、具有设计感，通

过文字设计、形状组合、色彩对比等设计

方法，根据对校园理念的理解，设计一个

体现校园特色的装置艺术。

学生开展自评与互评，小组同学

合作总结，组内开展头脑风暴，及时对

创作过程中的设计图纸进行审视、反

思并优化调整，迭代更新设计图纸。

学生通过交流与分享、头脑风

暴、综合评价等形式，对比优秀案例

进一步优化设计方案。下一步进行

实物制作，项目组同学选取各自擅长

的方式完善平面设计图，或是利用超

轻黏土或者陶泥制作实物，或是利用

3D 打印技术，或是借助 AI 关键词提

取等多种形式，对设计方案进行创意

实践。不同方案小组成员从各领域

出发尝试利用不同物化途径，形成创

意效果图。

（三）评价赋能实践过程，实现教、

学、评相统一

本次项目化活动打破“以作品论

优劣”的单一评价标准，构建了涵盖“过

程表现+成果质量+自我认知”的多元

评价体系，确保评价的全面性与客观

性。在实践过程中，通过学生的学习、

交流，明确设计要素，并且将学生提炼

的设计要素转化为作品评价标准，实

现“评价——迭代——再评价”的过

程。最后通过全校师生的创意海选和

线上评价，评出优秀作品，让评价标准

看得见，评价赋能实践过程，促进学生

的自我反思和能力提升。

选取最佳方案，进一步深化制作，

在制作过程中，学生持续跟进，撰写活

动反思，记录实践中的收获、遇到的问

题及解决的方法，并分享心得体会。

通过全校师生的共创，校园装置艺术

实物顺利落地，结合校园节日开幕式，

开启校园“打卡”之旅。

多元评价让学生不仅关注作品最

终的呈现，更重视实践过程中的成长

与收获，有效促进了自我反思与能力

提升，真正实现了“以评促学、以评促

改”的目标。

我的校园我“打卡”案例-图5-三维建模、3D打印技术应用


