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【摘要】在当前高中美术教育中，纸

艺教学以其独特的魅力和可操作性，成

为培养学生艺术素养和创新能力的重要

途径，基于《教育强国建设规划纲要

（2024—2035 年）》及新时代美育工作导

向，本研究立足高中美术教育实践，聚焦

纸艺课程创新设计，提出以“几何构创”

为核心载体的教学范式。通过“寻形·塑

型·融行”三阶递进教学模式，系统构建

“艺术自觉—艺术焕新—艺术衍生”的育

人路径，唤醒学生对纸艺内涵的认可，引

导学生从几何形态的认知出发，逐步深

入纸艺作品的创作，最终实现艺术素养

与实践能力的双重提升。

唤醒艺术自觉：主题寻“形”习

得创构之思，提升纸艺形态认知

在高中美术教育的过程中，纸艺作

为一种独特的艺术形式，能够有效地激

发学生的艺术自觉。通过艺术真“问”驱

动、艺术真“境”渲染、艺术真“学”深入，

达到“几何‘解锁’纸艺”“几何‘盘活’纸

艺”“几何‘浸润’纸艺”的效果，使学生从

几何构形中领悟纸艺之美，逐步形成对

纸艺形态的深刻理解，进而提升艺术创

造力。

（一）艺术真“问”驱动——几何“解

锁”纸艺

在纸艺教学过程中，通过艺术问

“真”激发学生的探索欲望。几何形状作

为纸艺创作的基石，不仅提供了丰富的

造型元素，还帮助学生理解空间结构，从

而实现三维立体空间的纸艺艺术构建。

因此在驱动学生纸艺学习时，通过艺术

真“问”来激发学生的探索欲望，引导学

生深入思考几何形状与纸艺的内在联

系，逐步领悟到几何之美在纸艺中的独

特表现。这一过程不仅提升了学生的审

美能力，还培养了他们的创新思维和实

践能力。

（二）艺术真“境”渲染——几何“盘

活”纸艺

巧妙地利用几何图形作为创作的基

石，通过折叠、剪裁、拼接等手法，将平面

的几何形状转化为立体的纸艺作品。每

一个几何形状的选择与运用，都是学生

对艺术形态理解的深化和创新思维的体

现。艺术真“境”渲染，则是进一步通过

几何形状的巧妙组合与布局，营造出富

有情感和意境的纸艺场景。这样的教学

实践，让几何不仅“解锁”了纸艺的无限

可能，更“盘活”了纸艺的内在生命力，让

学生在动手实践中感受到了艺术的魅力

与创造的乐趣。

（三）艺术真“学”深入——几何“浸

润”纸艺

引导学生深入探索几何形状与纸艺

创作之间的深层次联系。通过“浸润”的

方式，让几何成为纸艺创作的灵魂，贯穿

于整个创作过程。学生不仅要学会运用

几何形状进行纸艺设计，更要理解形状

背后的数学原理和美学价值。引导学生

通过实际操作，感受不同几何形状在纸

艺作品中的表现力，从而培养他们的空

间想象能力和创意思维。通过几何“浸

润”纸艺的实践探索，学生们逐渐掌握了

如何将几何美学融入纸艺创作之中，使

作品既具有形式美感，又富含深刻的艺

术内涵。

深化艺术焕新：对焦塑“型”习

得创构之变，触发纸艺思维创新

在深化艺术焕新的阶段，我们聚焦

于塑“型”，即通过几何形状的巧妙运用

和创新组合，推动纸艺教学的进一步发

展。通过散点走向联想、模仿走向创新、

随性走向理性，进行纸艺媒材探新、纸艺

名作解析、纸艺视角多变，以促成“‘几

何’革新形式”“循‘几何’布新内容”“依

‘几何’迎新构图”，激发学生在纸艺创作

中的思维跃迁，实现从单一模仿到多元

创新的转变，最终达到“型”与“意”的完

美融合，使纸艺作品在几何美学的映衬

下，焕发出独特的艺术光彩。

（一）散点走向联想——纸艺媒材探

新，以“几何”革新形式

在深化艺术焕新的阶段，引导学生

从散点走向联想，探索纸艺媒材的新可

能，以几何形状为革新形式的核心。通

过让学生观察和分析不同几何形状的特

点，鼓励他们将这些形状作为创作的灵

感来源，尝试将其融入纸艺作品中，从而

创造出全新的艺术形态。这一过程中，

学生们不仅学会了如何运用几何形状进

行纸艺设计，更重要的是，他们开始学会

如何打破传统思维的束缚，敢于尝试新

的创作手法和媒材，使纸艺作品呈现出

更加多元和丰富的面貌。

由于教学中注重引导学生进行各学

科领域的融合，故很自然地把几何形体

与绘画、雕塑、建筑诸种艺术形式结合起

来制作纸艺作品，因此学生既开阔了艺

术眼界，又学会了从不同门类中主动、充

分地吸取营养，纸艺创作因而富于新意、

充满生机。

（二）模仿走向创想——纸艺名作解

构，循“几何”布新内容

激发学生创造的潜能，从模仿入手，

有层次、有系统地引导学生对经典纸艺

作品加以解构分析，引出用几何形体做

纸艺创作的方法，促使学生形成自身鲜

明、成熟的艺术语言及创作风格，在创作

中敢试敢创，勇于突破，所作之纸艺作品

因而富于变化、异彩纷呈。更重要的是，

学生的艺术素养、审美能力都得到了切

实提高，也为此后的发展打下了极好的

基础。

在解构、分析纸艺名作时先有意识、

有层次地引导学生观察，弄清其创作思

路及所用几何原理，继而在模仿的基础

上加入自己的创意，以几何形体的合理

组合方式完成有个人特色的纸艺创作，

因此整个过程既是对经典作品的恰当致

敬、继承与发展，又锻炼了学生的创新思

维，提升了学生的艺术素养。

（三）随性走向理性——纸艺视角多

变，依“几何”迎新构图

引导学生从随性的创作态度转向理

性的构思规划，纸艺的视角不限于单一

形式、单一风格，而宜从不同角度、采用

不同构图方式去观察、创作纸艺作品。

几何形状既是以造型的形式出现，更是

引导学生理性思考、合理构图的极好工

具，故而文中顺理成章地让学生从不同

视角考察几何形状，发掘其在纸艺作品

中的多样性及可变性，再通过变换几何

形状的排列组合、大小比例、空间关系等

因素，主动、自觉地创造富于变化又井然

有序的构图效果。由此也自然地让纸艺

作品的形式新颖独特，绝无呆板之嫌。

更难得的是，学生在实践中真正掌握了

依“几何”迎新构图的方法，纸艺作品因

而既有形式之美，又见内在之妙。

点化艺术衍生：板块融“行”习

得创构之情，唤醒纸艺内涵认可

从点化艺术的衍生入手，以板块融

“行”的形式把纸艺教学与学生生活、社

会实践自然、妥帖地结合起来，由此让学

生在实践中学创构之法，悟创构之情，进

而真正唤醒学生对纸艺内涵的认可及喜

爱。具体方法为“智能融意趣”“文创呈

意蕴”“集市推意义”。

（一）智能融意趣，迎未来

在人工智能时代，纸艺教学与智能

技术很好地结合起来，开拓出新的创作

领域：用智能软件赋能纸艺作品的几何

形体、色彩搭配、整体构图十分方便，故

创作过程更直观、更高效。更重要的是，

人工智能技术给纸艺带来了实质性的突

破，AI 生成应用让复杂几何形状能被精

确、形象地制成立体纸艺作品图稿，因而

纸艺的表现力及应用范围都得到极大

延伸。

由于智能技术提高了纸艺创作的效

率，智能技术也自然而然地给学生带来

大量创作灵感，故而教师可以自然地引

导学生把传统纸艺要素与现代人工智能

艺术相结合，制作有未来感的纸艺作

品。由此学生既体会到数字技术的魅

力，又切实生出对纸艺艺术真挚、持久的

兴趣。更难得的是，智能融意趣的实践

本身既有利于学生形成自己的艺术风格

及创作理念，也为今后的艺术学习打下

扎实基础。

（二）文创呈意蕴，铸匠心

引导学生把几何构创的纸艺作品转

化为有实用价值、有审美意义的文创产

品，有利于激发学生的创作热情，也自然

而然地培养其市场意识和商业思维，更重

要的是让学生在实践中体会到纸艺作品

与日常用品结合的方法，用几何形体进行

设计时兼顾形式与功能，因而所做的文创

产品既有美感又富于趣味，更蕴藏文化内

涵，故而文创产品更具吸引力、更易销售，

也更有利于传统纸艺形式的传播与继

承。因此宜让学生直接参与文创产品的

设计及制作全过程，从构思、设计、制作到

推广，各环节都予以切实锻炼。

由于学生制作文创产品时设计严

谨、制作认真，因此学生既很好地继承、

推广了传统纸艺艺术形式，又展示了自

己的匠心及创新精神。

（三）集市推意义，宣文化

组织学生参加集市、文化活动，把学

生的纸艺作品放到更开阔、更丰富的展

示舞台上，学生可以在集市上直接向公

众展示自己的作品，又可以就创作体会、

作品灵感主动与观众交流，由此切实提

高学生的自信心及语言表达能力，也让

更多人了解、欣赏纸艺，真正达到纸艺文

化传承、发展的目的。

同时，由于我们在集市推广时有意

识、有计划地组织各种纸艺创作体验活

动，让观众直接参与几何构创纸艺的制

作过程，因此既能让观众切身感受纸艺

创作之妙，培养其动手能力、创意思维，

又能顺理成章地为纸艺文化的传承发展

培育出真正有兴趣、有潜力的新人。

总之，寻形塑型融行：由于高中纸艺

教学中所做的“几何构创”实践探索既有

利于提高学生的艺术素养、培养创新精

神，又给纸艺文化的传承发展注入了新

的生机、新的动力，因此今后要继续扎

实、有序地推进此项实践，让更多学生感

受纸艺艺术之美。
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