
当传统笔触在虚拟空间中幻化为游戏场景的动态

留白时，一场跨越千年的美学对话正在展开。4月9日，

中国美术学院建校 97 周年系列学术活动“黑神铸炼

——《黑神话：悟空》主题艺术展”在中国美术学院美术

馆开幕。

以游戏《黑神话：悟空》为核心，展览打破数字艺术

的虚实壁垒，在实体空间重现游戏中的经典叙事与角

色、场景、道具等内容，让观者能近距离欣赏游戏原画与

制作细节，探索幕后开发故事。

《黑神话：悟空》以诗性的诡谲美学重构了西游神

话：让不同背景的观者都能领略东方美学的当代魅力。

从未接触游戏的观者，通过展览中的“影神图”等系统呈

现，得以直观理解游戏角色的文化谱系；外国玩家则在

沉浸中，亲身体验水墨留白如何转化为数字场景的动态

叙事。

开幕式上，中国文联副主席、浙江省文联主席许江，

浙江省文化广电和旅游厅党组书记、厅长陈广胜，中国

美术学院党委书记金一斌，游戏科学创始人、首席执行

官、“黑神话：悟空”制作人冯骥，中国美术学院校友、游

戏科学联合创始人、“黑神话：悟空”美术总监杨奇先后

致辞，开幕式由中国美术学院院长余旭红主持。

将传统文化积淀

铸炼成一鼎视觉与叙事的炼丹炉

展览由“破顽空”“载群生”“明邪正”“开尘锁”“踏云

光”“会元龙”“赌输赢”七个单元组成，从直面天命的恢

宏意境，到人、神、妖、魔的细腻塑造，游戏制作团队对中

国传统文化的深度挖掘皆可得见。展品包含游戏场景

原画、角色原画、采风照片、模型、雕像、周边衍生品等，

部分内容为首次对外公开。

《西游记》中，太上老君的炼丹炉既能锻造法宝，亦

能淬炼猴王的火眼金睛。而此次展览，将数字时代的

“炼丹炉”搬入实体空间——在这里，传统文化的矿砂被

数字技术的高温熔铸，最终凝结成视觉与叙事的金丹。

这场展览不仅是对一款现象级游戏的重现与探索，

更是中国美术学院在人才培养、学科布局、文化复兴三

大维度上的一次宣言：它证明，这所学府正在以百年“炼

丹师”的匠心，锻造属于东方的未来艺术范式。

真正的文化传承不是复刻古物，而是培养新一代用

当代语言讲述东方故事的能力——当青年艺术家将敦

煌飞天的飘带韵律转化为游戏角色的动力学系统时，他

们正在书写传统美学的新篇章。

中国美术学院动画与游戏学院副院长、“黑神铸炼

——《黑神话：悟空》主题艺术展”策展人宣学君在导览

时候说道：想必玩家都看到过这些形象、听到过这些音

乐，我们策划展览时提出一个大胆的想法，就是把游戏

中的场景一比一还原，花了七天七夜在现场搭建了场

景。游戏中崖壁有 20 多米，现场做了等比例的构造。

在他看来，制作细节工艺上没话说，能看出发丝、皮肤的

质感、蜘蛛网等。角色设计都是尊重原著，并非无依据。

看到这些场景，对于游戏迷来说，一定相当有共

鸣了。宣学君介绍说，如果大家到水陆庵，因为现场

有很远的距离，还不一定像展厅中能看见如此近在咫

尺的细节内容。现场还有体验游戏的区域，大家不妨

去体验一下“人在画中游”。在“会元龙”篇章，还展出

了关良和戴敦邦的原画，观众可品读艺术大家笔下的

悟空。

既延续东方艺术精神谱系

又具备技术时代表达张力

“美育”的真谛不在于知识灌输，而在于诗性感知与

审美力唤醒。《黑神话：悟空》的艺术总监杨奇，是从中国

美术学院走出的创作者。他的成长与创作轨迹，恰是中

国美院人才培养理念的生动体现。

扎根中国大地办教育，是中国美术学院所秉持的打

通学科知识、社会知识、生活知识，从社会感知中观照艺

术与自我的艺术实践。这种将课堂延伸到文化现场、将

学术研究融入创作实践的教育模式，培养出了一批既深

谙传统艺术精髓，又精通现代数字技术的复合型艺术人

才。创作团队的实践是这一理念的生动注脚：团队走遍

全国，实地扫描古建古迹，以一场超乎想象的视觉盛宴

征服所有人。

杨奇回忆道，他们扫描重庆大足石刻时，建模一度

达到“10 亿面+”的海量工作量。这一技术实践背后是

对传统艺术本体的深刻理解与敬畏。

从唐宋山水的空间意识，到佛教造像的仪轨逻辑，

这些深层的文化基因经过虚幻引擎、动态捕捉等前沿技

术的创造性转化，在《黑神话：悟空》的视觉设计中获得

了当代表达。这种创作实践超越了符号移植的表层操

作，生长出既延续东方艺术精神谱系，又具备技术时代

表达张力的新形态，其深层逻辑与中国美术学院“人文

科技双向汇通”的育人哲学形成隐秘对话。这种能力不

是简单的技艺叠加，而是通过长期学术训练形成的独特

思维范式，使传统不再是博物馆里的标本，而成为可以

不断生长的活态智慧。

此次展览，正是国美向世界递交的“教学案例”，展

现出中国美院“全球本土双轮驱动、人文科技双向会通”

的育人理念以及在当代艺术教育中的前瞻性思考。

重塑艺术坐标

一所学院百年美育传统的当代表达

中国美术学院的动画教育可追溯至20世纪50年代

的“美术电影”黄金时代。作为中国动画学派的重要摇

篮，中国美院早在上世纪便奠定了“诗性动画”的传统

——从《大闹天宫》的装饰性线条到《山水情》的水墨意

境，皆与国美的教学探索密不可分。

早在数字艺术尚未兴起的年代，中国美院就已前瞻

性地设置了涵盖传统绘画、数字技术等跨学科课程体

系，这种超前布局为培养复合型艺术人才奠定了坚实基

础。20 年前，时任院长许江提出“将文人画写意精神注

入数字媒体教学”“让丹青和梨园在动画中相会”，动画

系的课程设置以此为出发点，突破了“技术工具论”的局

限，强调“动画即综合艺术”。《黑神话：悟空》艺术展的生

动展现，无不印证着 20 年前播下的艺术种子已然开花

结果。

通过这场展览，中国美术学院正在为世界艺术教育

贡献独特的东方智慧。传统美学观念成为数字创作底

层逻辑的转化不是简单的形式移植，而是中国美院多年

来构建的“创造性转化”方法论实践。展览最终展现的，

是一所高等教育学府在全球化时代的文化担当——当

世界需要超越西方中心主义的艺术评判标准时，中国美

院用这场展览证明：真正的“世界一流”，在于能否培养

出既深谙青铜器纹样拓扑规律，又精通虚幻引擎材质编

辑的“文明转译者”。

当观者走出美术馆时，他们带走的不仅是对一款游

戏的惊叹，更是一个问题的种子：在世界美术的版图上，

谁掌握“铸炼”的能力，谁便拥有下一个千年的火种。

据悉，展览由中共浙江省委宣传部、文化和旅游部

科技教育司、中国美术家协会指导，浙江省文化广电和

旅游厅、浙江省文学艺术界联合会、中国美术学院、中共

杭州市委宣传部、西湖区人民政府、上城区人民政府、杭

州游科互动科技有限公司主办，中国美术学院美术馆、

中国美术学院动画与游戏学院、杭州市文化创意产业发

展中心（市动漫游戏产业发展中心）、西湖区艺创小镇、

中国美术学院国家大学科技园承办。展览将持续至 5
月21日。

来“黑神铸炼——《黑神话：悟空》主题艺术展”
过一把游戏瘾！

■本报记者 厉亦平 通讯员 周慧
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